
                                                       Гра – це іскра, 

яка запалює вогник допитливості 

                                                    В.Сухомлинський 

19 травня 2021 року відбулося заключне 

засідання творчої групи «Інноваційні 

педагогічні технології – основа модернізації 

фахової освіти» на тему: «Використання 

ігрових онлайн-ресурсів у дистанційному 

навчанні».  

Засідання пройшло у творчій співпраці з 

науковим студентським товариством. 

      Сучасний викладач має можливість використовувати десятки цифрових 

дидактичних ігор, шаблонів та конструкторів. 

Гейміфікація освітнього процесу – це використання ігрових практик та 

механізмів у неігровому контексті, допоміжний інструмент, що дозволяє 

підвищити пізнавальну 

активність і мотивацію 

студентів. 

   Викладач Левченко С.В. 

провела майстерку «Топ-30 

ігор meet-педагога для 

дистанційного навчання.  

       Світлана Віталіївна ознайомила присутніх із сервісом для створення 

інтерактивних вправ Wordwall. 

Такі вправи можна 

зробити загальнодоступними і 

відтворювати на будь-якому 

вебпристрої. До 

найпоширеніших шаблонів 

створення інтерактивної гри ресурсу Wordwall належать: вікторини, гра «Правда 



чи брехня», кросворди, гра «Знайди пару», лабіринти, діаграми, магнітні слова, 

генератори та інші.  

 Kahoot –  навчальна платформа, за допомогою якої можна проводити 

інтерактивні заняття та 

перевірку знань студентів за 

допомогою онлайн-тестування. 

   Найбільший інтерес у 

студентів викликали такі 

інтерактивні ігри: «Бджілка», «Кольоровий квест», «Дактильна абетка», 

«Змійка», «Амбідекстр», «Колесо емоцій», «Доміно», «Шпигун». 

      

 Пройнявшись настроєм та запалом студентів, учасники творчої групи грали 

разом з ними.  

    Гра сприяє продуктивній взаємодії викладача та студента, ефективній 

співпраці з елементами змагання. Під час проведення дидактичних ігор студенти 

спостерігають, роблять висновки, узагальнення; розглядають можливості 

використання ігор в умовах практичної діяльності в школі. Ігри потребують 

уміння самостійно думати, приймати рішення. Гра дає змогу активізувати роботу 

на занятті, привернути увагу та мотивувати до навчання.  

 


