
…Вчитель учителів… тільки вчитель учителів і є  

справжнім керівником, якому довіряють і якого поважають 

В.Сухомлинський, "Розмова з молодим директором"  

 

26 квітня 2021 року відбулося чергове засідання творчої лабораторії 

«Науково-педагогічна діяльність викладача ‒ менеджера освітнього процесу» 

(керівник ‒ Самойленко О.А.). 

        Учасники зустрічі підбили підсумки роботи за рік, визначилися із 

перспективами та можливостями подальшої роботи. 

 

Окрему увагу педагогів було зосереджено над  опрацюванням нормативно-

правових актів щодо фахової передвищої освіти та новацій освітнього  

процесу.  

Останні декілька років гейміфікація постійно входить до списку трендів в 

освітньому процесі. Основний принцип гейміфікації, з програмної точки зору, 

це забезпечення отримання постійного, вимірного зворотного зв’язку від 

користувача, що забезпечує можливість динамічного коригування його 

поведінки. Тому продуктивним видався навчальний блок зустрічі, у рамках 



якого викладачі познайомилися із особливостями роботи з освітньою ігровою 

платформою Wordwall, можливостями її застосування у освітньому процесі 

коледжу.  

На підставі обговорення можна зробити висновок, що гейміфікація не 

повинна бути першорядною, а скоріш факультативною. Так вона є доволі 

ефективною для наочного визнання досягнень учня (студента), організації 

змагань всередині навчального курсу, проектування змісту навчання. Але 

вважаємо, шо насправді в освітньому процесі на перший план виходять ясні 

чіткі навчальні цілі, реальність отриманих результатів та їх можливе 

застосування в житті та професійній діяльності. 

Дискусійним виявилося визначення проблем організації дистанційного 

навчання в коледжі.  Учасники зустрічі поділилися власним досвідом 

упровадження технологій онлайн-навчання та окреслили перспективні напрями 

удосконалення цього процесу.  

 

  


